


KURLING-REGLER | DAI

ET SPIL, DER KAN SPILLES AF ALLE. DET
KAN MINDE OM IS-CURLING, MEN SPILLES
I STEDET PA ET PLANT UNDERLAG (GULV)
- KAN VARE | EN IDRATSHAL ELLER | EN
LANG GANG.

SPILLEREGLER

Nedenstaende spilleregler er bade
geeldende ved kom-i-gang-staevner og ved
turnering. De specifikke turneringsregler er
markeret med bokse, og er frivillige at bruge i
forbindelse med kom-i-gang-staevner.

BANEN
Banen skal veere 7-12 meter lang og 2-3
meter i bredden.

MALSKIVEN

Malskiven maler 120 x 120 cm og placeres for
enden af banen, sa der er mindst 1 meter bag.
1,5 meter foran malskiven (malt fra forkanten
af dugen) markeres en linje, som stenen altid
skal passere. Hvis dette ikke sker, er stenen
ude af spillet og stenen skal fjernes.

Foto: 1,5 meter foran dug

STARTLINJEN

| begyndelsen af banen er startlinjen,
hvorfra stenen spilles. Ingen kropsdel (hand
eller fod) ma bergre startlinjen, nar stenen
afleveres (sakaldt "overtradt”). Bemaerk at

kurlingstenen gerne ma veere efter startlinjen,

nar den slippes fra handen eller stone-
pusher.

Turnering

STENEN MA IKKE FORES FREM

OG TILBAGE OVER STARTLINJEN,
men skal afleveres forste gang den
passerer startlinjen. | modsat fald
demmes overtradt, og stenen tages
ud af spil.

SIDELINJE:
Sidelinjer kan markeres med f.eks.
tov.

Foto: Startlinje

KURLINGSTENENE
Alle sten skal befinde sig i startomradet, indtil
de skal i spil, op til fire sten af samme farve pa
hver side af banen.

Turnering

KURLINGSTENENE FORSYNES MED
NUMRE fra 1-8. Rede sten far nr.
1,3,5,7 og bla sten far nr. 2,4,6,8. Hver
spiller har sin personlige sten i alle
kampens runder.

Foto: 2 reekker



BANERYDDERE

De to forste spillere, en fra hvert hold, bliver
baneryddere, nar de har spillet deres sten.
Det betyder at de ma ga frem pa banen,
hvor de kan vejlede holdkammerater, fierne
"ulovlige” sten samt veere med til at teelle

point.
Turnering

DOMMERE

Medmindre der spilles med ekstern

dommer, varetages dommergerningen

af spillerne med stennr.10g 2 - d.v.s. én

fra hvert hold. Safremt dommerne ikke er

enige om en afgerelse, har dommer med
sten nr. 1 den endelige afgerelse.

Dommerne aftaler fordeling af opgaverne,

dommernes rolle er;

1. Udfylde scoresedlen med spillernavn
og hold/klub ved hver stennummer.

2. Naevne stennummer eller spillernavn,
som star for tur til at aflevere sin sten.

3. Kontrollere at spilleren ikke forer
stenen frem og tilbage over startlinjen
inden den slippes.

4. Kontrollere at spilleren ikke traeder pa
sidelinjen, startlinjen eller overtraeder
ved aflevering af sten - og hvis dette
sker - straks at fa baneryddere til at
stoppe stenen, inden den rammer
andre sten eller malskiven.

5. Kontrollere om sten ved centrum af
malskive opfylder kravet om Center in
One (CIO) og i givet fald markere tre
ekstra point til spillerens hold.

6. Laegge en sten tilbage, hvor den L3,
hvis den er blevet ramt af en sten, som
er erkleeret "dod” eller ved et uheld
er blevet ramt af én af spillerne eller
andre.

7. Afgere, hvilket hold, der skal have
point(s), nar alle rundens sten er
afleveret.

8. Foretage sammenteelling og opgore
slutresultatet af kampen. nar alle
runder er faerdigspillet.

SPILLET

2, 3 eller 4 spillere danner et hold, og spillet
har to hold. Hvis der er 2 spillere pa hvert
hold spiller hver spiller med 2 sten. Med 3
spillere saettes en rod og en bla sten til side,
og med 4 spillere har hver spiller en sten.

Turnering

| forste runde starter spiller med sten nr.
1 og spiller med sten nr. 8 slutter (altsa
sten 1-2-3-4-5-6-7-8). | anden runde
starter spiller med sten nr. 2 og spiller
med nummer 1 slutter (altsa 2-3-4-5-6-
7-8-1). | tredje runde starter sten nr. 3 og
sten nr. 2 slutter osv.

Malet er at fa sa mange af holdes sten
teettest pa midten af malskiven, og det er
tilladt at skyde modstandernes sten vaek.

POINT

Nar alle sten er sendt af sted, teelles der
point. Den farve sten, som ligger teettest pa
midten har vundet og far point. Hvis to sten af
samme farve ligger teettest giver det 2 point,
3 sten, 3 point, 4 sten, 4 point. Et hold kan
maximalt vinde en runde med 4-0 plus evt.
Center in One (CIO)-bonuspoint.

—

Foto: Her er to point

En sten er i malskiven, hvis blot en del af
stenen er inden for malskiven, nar man lodret
oppefra kigger ned pa stenen.




CIO - CENTER IN ONE

Hvis en spiller sender stenen ind i absolut
centrum af malskiven, sa intet af det
inderste hvide felt pa malskiven er synligt,
nar man kigger pa stenen lodret oppe fra
- har spilleren scoret CIO - Center in One.

Spillet skal standses og CIO godkendes af
begge hold. CIO giver holdet tre bonuspoint,
uanset at stenen senere i spillet skubbes
vaek.

ClO godkendes ogsa, selv om spillerens sten
undervejs til centrum har ramt andre sten.

ClO godkendes IKKE, hvis en sten
efterfolgende bliver skubbet ind i centrum af
en anden sten.

a:

Foto: CIO

UAFGJORT

Hvis begge holds bedst placerede sten ligger
noejagtigt lige langt fra centrum, vurderet af
begge hold, vil spillet veere uafgjort. | dette
tilfaelde tildeles begge hold hver 1 point.
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Foto: Her er uafgjort

Turnering

"TABT RUNDE"

Medfores af folgende:

1. Hvis en spiller afleverer sin sten, for
det er vedkommendes tur.

2. Huvis en spiller afleverer en anden
spillers sten.

3. Huvis en spiller fjerner sten fra
malomradet, inden dommerne har
opgjort rundens resultat.

Sanktion: Den spiller/det hold, som laver

fejlen, far o point. Modstanderen far

point for den/de sten, som ligger inde i

malskiven uanset placering samt for de

sten, som endnu ikke er afleveret.

Eksempel: Spiller nr. 3 (af 4) afleverer en
forkert sten. Modstanderne har afleveret
tre sten, hvoraf den ene ligger inde pa
malskiven. Modstanderen far 1 point for
stenen i malskiven samt 1 point for den
sten, som ikke er afleveret, og vinder
runden med 2-0.

EN KURLINGSTEN ERKLARES "D@D" og

tages ud af spil (gerne inden den rammer

andre sten);

1. Huvis stenen ikke 100% har passeret
markering pa 1,5 meter fra dugen.

2. Hvis stenen rammer banens bagvaeg.

3. Hvis stenen rammer en af banens
sidelinjer.

4. Hvis en spiller overtraeder eller traeder
pa startlinjen, nar stenen afleveres.

5. Huvis stenen IKKE lander pa hjulene.

6. Hvis stenen afleveres, for
modstanderens sten ligger helt stille.

7. Hvis en spiller i forbindelse med
aflevering af stenen forer den frem og
tilbage over startlinjen.

UHELD

Hvis en sten ved et uheld rammes af en
spillers fod eller en sten, som har ramt
sidelinjen/bagvasggen eller pa anden
made er demt ude af spil, leegges den
tilbage, hvor den La.



POINT NOTERES PA SCORESEDLEN, OG
NASTE SPIL STARTER

Det naeste spil starter med, at den (farve) som
kastede den sidste sten, kaster den forst sten
i naeste runde.

HVAD SPILLER MAN TIL

Der kan spilles

1. Antalrunder

2. Tilet antal point

3. Patid, hvilket aftales i forening eller er
oplyst ved staevnestart.

(Eksempler: En kamp kan vaere fire runder

pr. kamp, veere indtil forste hold far 10

point eller vaere kampe af 12 minutter, hvor

igangvaerende runde afsluttes).

Turnering

KAMP

| turnering bestar en kamp
mellem to hold af 8 runder - (ved
6 spillere pa banen - dog efter 6
runder).

Kampens endelige resultat
skrives ned, underskrives af
begge dommere og afleveres til
staevnelederen.
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